
Απο-πλαισιο-ποίηση [U.(F.)O.]

Αρχιτεκτονικό αντικείμενο από άλλα πεδία ή με άλλη χρήση. 

Η αρχιτεκτονική, με αφορμή την οικονομική κρίση, αλλά και με βαθύτερες 

αιτίες, που αφορούν στην επιρροή της από άλλα επιστημονικά πεδία και 

τεχνολογίες,  δεν  περιορίζεται  πλέον  και  ίσως  πολύ  σπάνια  αφορά  στα 

κτήρια, με τις παραδοσιακές χρήσεις της κατοικίας, του χώρου εργασίας 

κτλ. 

Το ζητούμενο  είναι η  σύλληψη και  ο σχεδιασμός  ενός αντικειμένου  που 

προέρχεται από άλλα πεδία ή που η χρήση του δεν είναι η δεδομένη. Το 

αντικείμενο, επομένως, θα είναι ένα μη αμιγώς αρχιτεκτονικό αντικείμενο, 

με τη συμβατική έννοια. Το αντικείμενο μπορεί να έχει αναφορά σε πλήθος 

πεδίων (κινηματογράφο, λογοτεχνία, τέχνη, κ.ά.). 

παραδείγματα αντικειμένων από άλλα πεδία

• διαστημόπλοιο (πηγή: Stanley Kubrick, 2001: A Space Odyssey)

• καραβάνι (πηγή: Terry Gilliam, The Imaginarium of Doctor Parnassus)

παραδείγματα αντικειμένων με άλλη χρήση

• σπίτι που πετάει (πηγή: Pixar, UP)

• ουρητήριο (πηγή: Duchamp, Fountain)



χρονοδιάγραμμα

παράδοση 22/10/13

Έρευνα για πιθανά αντικείμενα - παραδείγματα. Οργάνωση των παραδειγμάτων 

σε κατηγορίες. Προσδιορισμός και τεκμηρίωση του αντικειμένου.  Παραδοτέα: 

τεύχος με  κείμενο, παραδείγματα, ανάλυση αντικειμένου.

Παράδοση 19/11/13

Σχεδιασμός του αντικειμένου σε κλίμακα 1:100 (σε κάτοψη, όψη, τομή, 3D). 

Παραδοτέα: τεύχος με  κείμενο, παραδείγματα, σχέδια σε κλίμακα 1:100,  3D 

μοντέλο σε επίπεδο επεξεργασίας 1:100. 

παράδοση 10/12/13

Σχεδιασμός του αντικειμένου σε κλίμακα 1:100 (σε κάτοψη, όψη, τομή, 3D) 

και 1:50 (σε τομή, 3D). Παραδοτέα: τεύχος με  κείμενο, παραδείγματα, 

σχέδια σε κλίμακα 1:100 και 1:50,  3D μοντέλο σε επίπεδο επεξεργασίας 

1:50.

εξεταστική Ιανουαρίου

Σχεδιασμός του αντικειμένου σε κλίμακα 1:50 (σε κάτοψη, όψη, τομή, 3D) 

και 1:20 (σε τομή, 3D). Παραδοτέα: τεύχος με  κείμενο, παραδείγματα, 

σχέδια  σε  κλίμακα  1:100,  1:50  και  1:20,   3D  μοντέλο  σε  επίπεδο 

επεξεργασίας 1:20.

παράδοση 18/03/14

Σχεδιασμός του αντικειμένου (ή τμήματος αυτού, αναλόγως του μεγέθους του) 

σε κλίμακα 1:20 (σε κάτοψη, όψη, τομή, 3D) και 1:10 (σε τομή, 3D). 

Παραδοτέα: τεύχος με  κείμενο, παραδείγματα, σχέδια σε κλίμακα 1:100, 

1:50, 1:20 και 1:10,  3D μοντέλο σε επίπεδο επεξεργασίας 1:10.

παράδοση 06/05/14

Σχεδιασμός του αντικειμένου ή του τμήματος σε κλίμακα 1:10 (σε κάτοψη, 

όψη, τομή, 3D) και 1:5 (σε τομή, 3D). Παραδοτέα: τεύχος με  κείμενο, 

παραδείγματα, σχέδια σε κλίμακα 1:100, 1:50, 1:20, 1:10 και 1:5,  3D 

μοντέλο σε επίπεδο επεξεργασίας 1:5.

εξεταστική Ιουνίου 

Σχεδιασμός  του  αντικειμένου  ή  τμημάτων  του  (στα  οποία  παρουσιάζεται 

ιδιαίτερο ενδιαφέρον) σε κλίμακα 1:5 (σε κάτοψη, όψη, τομή, 3D) και 1:1 

(σε τομή, 3D). Παραδοτέα: τεύχος με  κείμενο, παραδείγματα, σχέδια σε 

κλίμακα 1:100, 1:50, 1:20, 1:10, 1:5 και 1:1,  3D μοντέλο σε επίπεδο 

επεξεργασίας 1:1 ή  κατασκευή του αντικειμένου.
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